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In this time technology is growing very rapidly. Technological developments 

can also be used in a variety of ways, one of which is in stores. Many stores 

still use the system of selling and buying manually, such as the Suka Maju 
Electronics Store. Using the manual system will take longer and the sale or 

purchase process becomes inefficient.Therefore the author makes a sales 

application at Suka Maju Electronics Store Java-based by using Neatbeans 

and MySQL. This application is used to process transactions and other 
services at Suka Maju Electronics Store. Making this application aims to 

improve services and facilitate users in the sales process, stock addition, and 

minimizing errors in making reports 
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PENDAHULUAN 

Pada saat ini Teknologi sudah berkembang dengan sangat pesat. Pada 

perkembangan teknologi saat ini sudah seharusnya teknologi dapat membantu 

manusia dalam mempermudah aktivitasnya , salah satunya seperti pada proses 

penjualan di Toko . 

Toko elektronik Suka Maju bergerak pada bidang perdagangan. Toko ini 

berada di Karawang. Aktivitas yang dilakukan nya yaitu proses transaksi penjualan 

berbagai macam barang elektronik . Toko Suka Maju masih menggunakan proses 

penjualan secara manual, yang dimana semua kegiatan transaksi yang terjadi masih 

dilakukan dengan pembukuan yang akan dilanjutkan pembuatan laporan transaksi 

yang terjadi. Hal ini sangat tidak efektif karna akan memakan waktu yang cukup 

lama serta dapat menimbulkan banyak kesalahan dalam pembuatan laporan 

penjualan diakhir. 

Untuk meningkatkan kualitas pada proses transaksi penjualan barang di 

Toko elektronik Suka Maju , maka penulis membuat program “Aplikasi Penjualan 

Barang Pada Toko Elektronik Suka Maju” berbasis Java aplikasi dengan 

menggunakan Netbeans dan MySQL. Pada aplikasi ini teerdapat fitur penambahan 

stok barang, proses transaksi, dan pembuatan laporan. 

Aplikasi ini dibuat dengan tujuan untuk mempermudah pengguna dan 

meningkatkan proses penjualan pada Toko elektronik Suka Maju serta 

meminimalisir terjadinya kesalahan pada proses pembuatan laporan penjualan. 
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TINJAUAN PUSTAKA 

NetBeans 

Netbeans adalah Integrated Development Environment(IDE) berbasiskan 

java dari Sun Microsystemyang berjalan diatas swing. Swingsebuah teknologi java 

untuk pengembangan aplikasi desktopyang dapat berjalan di berbagai macam 

platformseperti Windows, Linux, Mac OS, dan Solaris. Netbeans IDE adalah 

sebuah produk bebas dengan tanpa batasan bagaimana digunakan. Tersedia juga 

NetBeans Platform sebuah fondasi yang modular dan dapat diperluas yang dapat 

digunakan sebagai perangkat lunak dasar untuk membuat aplikasi desktop yang 

besar. kelebihan NetBeans GUI Builder adalah gratis. Selain itu NetBeans GUI 

Builder sangat kompetebel dengan Swing karena memang langsung dikembangkan 

oleh Sun yang notabenenya sebagai pengembang Swing. 

MySQL 

MySQL merupakan database engine atau server database yang mendukung 

bahasa database pencarian SQL. MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem 

manajemen basis data SQL atau DBMS yang multithread, multi-user. MySQL 

sebenarnya merupakan turunan salah satu konsep utama dalam database sejak lama, 

yaitu SQL (Structured Query Language). Sebagai database server, MySQL dapat 

dikatakan lebih unggul dibandingkan database server lainnya dalam query data. Hal 

ini terbukti untuk query yang dilakukan oleh single user, kecepatan query MySQL 

bisa sepuluh kali lebih cepat dari PostgreSQL dan lima kali lebih cepat 

dibandingkan Interbase 

Java 

Java adalah sebuah teknologi yang diperkenalkan oleh Sun Microsysytems 

pada pertengahan tahun 1990. Teknologi Java memiliki tiga komponen penting, 

yaitu:Programming-language specification. Application- programming interface. 

Virtual-machine specification JDK (Java Development Kit) Java Development Kit 

(JDK) adalah Sun Microsystems produk ditujukan untuk pengembang Java. 

Aplikasi 

Aplikasi merupakan program yang secara langsung dapat melakukan 

proses-proses yang digunakan dalam komputer oleh pengguna. Aplikasi merupakan 

kumpulan dari file-file tertentu yang berisi kode program yang menghubungkan 

antara pengguna dan perangkat keras Komputer. Aplikasi sering juga disebut 

sebagai perangkat lunak, merupakan program komputer yang isi instruksinya dapat 

diubah dengan mudah. 

Aplikasi pada umumnya digunakan untuk mengontrol perangkat keras 

(yang sering disebut sebagai device driver), melakukan proses perhitungan, dan 

berinteraksi dengan aplikasi yang lebih mendasar lainnya (seperti sistem operasi, 

dan bahasa pemrograman). Secara umum aplikasi dapat dibagi menjadi 3 tingkatan 

yaitu tingkatan program aplikasi (application program misalnya Microsoft Office), 

tingkatan sistem operasi (operating system misalnya Microsoft Windows), dan 

tingkatan bahasa pemrograman (misalnya PHP). 

Penjualan dan Pembelian 

Penjualan (sales) adalah aktivitas atau bisnis menjual produk atau jasa . 

Dalam proses penjualan, penjual atau penyedia barang dan jasa memberikan 

kepemilikan suatu komoditas kepada pembeli untuk suatu harga tertentu. Penjualan 

bertujuan untuk mendapatkan suatu keuntungan, dan merupakan suatu jantung dari 
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suatu perusahaan. Sedangkan pembelian mengacu pada bisnis atau organisasi yang 

berusaha memperoleh barang atau jasa untuk mencapai tujuannya. Meskipun ada 

beberapa organisasi yang berusaha menetapkan standar dalam proses pembelian, 

proses dapat sangat bervariasi antara organisasi. Pembelian juga bisa diartikan 

sebagai akun (purchasing) yang digunakan untuk mencatat semua pembelian 

barang dagang dalam suatu periode. 

 

HASIL & PEMBAHASAN 

Hasil temuan 

Aplikasi perangkat lunak yang dihasilkan yaitu aplikasi yang digunakan 

untuk melakukan Penjualan dan Pembelian pada Toko Barang Elektronik 

SukaMaju. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Neatbeans dengan Bahasa 

Pemograman Java dan pembuatan database menggunakan Mysql dan juga program 

pendukunglainnya yaitu xampp 

Pembahasan 

Aplikasi perangkat lunak yang dihasilkan terdiri dari 6 buah Form. Form itu 

antara lain Form login, Form reigstrasi, Form transaksi, Form input barang, Form 

laporan. Form Laporan terdiri dari laporan data penjualan, laporan data barang. 

Adapun hasil dari penelitian adalah sebagai berikut : 

a. Menu Login 

Menu Login merupakan fasilitas untuk masuk ke sistem dengan 

memasukkan username dan password. Ketika memasukkan username dan 

password, sistem akan mengecek apakah data yang dimasukan sesuai 

dengan database yang tersimpan atau tidak . Jika sesuai maka selanjutnya 

akan masuk ke halaman sesuai dengan permintaan namun jika tidak sesuai 

maka proses Login akan gagal. 

 
Gambar 1 Tampilan menu login 

b. Menu Utama 

Pada Halaman Menu Utama terdapat beberapa menu lagi didalamnya, 

diantara nya yaitu Register, Transaksi, Input Barang, dan Laporan. 

 
Gambar 2 Tampilan Menu utama 
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c. Menu Registrasi 

Pada form registrasi digunakan untuk menginputkan data pegawai. 

 
Gambar 3 Tampilan menu registrasi 

d. Menu Transaksi 

Menu Transaksi digunakan untuk proses transaksi dari pihak toko ke 

pelanggan 

 
Gambar 4 tampilan menu transaksi 

Dalam menu transaksi terdapat menu lain atau menu lanjutan yakni menu 

cetak 

 
Gambar 5 Tampilan cetak transaksi 

e. Menu Input Barang 

Menu Input Barang digunakan untuk menginputkan data setiap barang 

elektronik di Toko 
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Gambar 6 Tampilan menu input barang 

f. Menu Laporan 

Pada menu Laporan tedapat menu lagi dialamnya yaitu menu “Laporan Data 

Barang” dan “Laporan Penjualan”. 

 
Gambar 7 Tampilan menu laporan 

Laporan Data barang yaitu laporan mengenai barang apa saja yang masuk 

ke toko. Dan Laporan Penjualan mengenai laporan penjualan barang yang 

telah dilakukan 

 
Gambar 8 Laporan data barang 
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Gambar 9 laporan penjualan 

 

KESIMPULAN & SARAN 

Kesimpulan 

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan pada laporan ini, dapat kami 

berikan kesimpulan : 

1. Aplikasi dekstop ini dapat digunakan atau diaplikasikan pada Toko 

Elektronik Suka Maju di Karawang sebagai program untuk membantu 

dalam kegiatan transaksi dan juga pendataan barang. 

2. Proses transaksi dan penulisan data transaksi lebih efektif dan efisien karena 

dari segi waktu akan lebih cepat dan data transaksi pun dapat tersimpan 

dengan rapi 

3. Proses pembuatan laporan detail pengeluaran sangat terperinci dan  tertata 

dengan baik. 

Saran 

Pada penelitian ini program aplikasi belum menggunakan fasilitas barcode 

untuk mendeteksi data barang dan juga belum terdapat fasilitas grafik. Untuk 

pengembangan peneitian ini kedepannya dapat kami sarankan sistem 

dikembangkan agar dapat membaca barcode dan juga bisa menampilkan grafik 

penjualan untuk mempermudah pembacaan laporan secara cepat. 
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